Prof. Martin Wollensak

Bachelor Entwurf Bachelor Design

Grundschule
Wismar

Fir den Entwurf in WismarFriedenshof wurde
eine Grundschule flr mehr als 300 Schiler ge-
plant. Das Gebaude ist eher funktional aufge-
baut und lasst sich flexibel organisieren. Dies
spiegelt sich auch in der strikten Gliederung
des Baukdrpers wider. Die gesamte Grund-
schule ist so konzipiert, dass auch Schiler mit
Beeintrachtigungen am Unterricht teilnehmen
kénnen. Zentrales Thema des Entwurfs war es,
jedem Klassenraum einen direkten AuRenraum-
zugang zu ermoglichen. Die Materialsprache
im AuRRenraum ist eine moderne Interpretation
des Themas Betonplattenbau, damit flgt sich
der Entwurf nicht nur optisch, sondern auch in
Proportion und Mafstab hervorragend in seine

Primary School in Wismar A primary school
for more than 300 pupils was planned for the
design in WismarFriedenshof. The building has
a more functional structure and flexible organiza-
tion. This is also reflected in the strict structuring
of the building. The entire primary school is de-
signed such that pupils with disabilities can also
take part in lessons. The central theme of the de-
sign was to provide direct access to the outside
for each classroom. The material language on the
exterior is a modern interpretation of the subject
of concrete slab construction, which means that
the design blends in perfectly with its surround-
ings not only visually, but also in proportion and
scale.

Architektur Architecture
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Prof. Michael Rudnik

Max GrieBhaber

Projekt Project

Innenarchitektur Interior Design

Pegel
Anlegesteg fiir Traditionssegler

»Pegel« ist das Konzept eines Anlegesteges
fUr Traditionssegler im Industriehafen und dem
Speicherareal. In Verlangerung der Hafenkanten
und entlang der sechs vorhandenen Dalben, die
nordlich des Baumhauses stehen, sieht es eine
Steganlage mit einem Infogebdude, Freiflachen
und dem »Pegel«, einer schwimmenden Gas-
tronomie vor. Beim Flanieren Uber den Steg
kann man nicht nur die alten Traditionssegler
bewundern, sondern auch den Blick auf die
Altstadt genielRen. Die Freitreppe am Ende des
Steges ermoglicht den ungestorten Blick auf die
Wismarbucht.

»Pegel« — Jetty for Traditional Sailing
Ships »Pegel« is a concept of a jetty for tradi-
tional sailing ships in the industrial harbor and
the storage area. In extension of the harbor edg-
es and along the six existing pile moorings which
are located north of the Baumhaus, he is devel-
oping a jetty with an information building, open
spaces and the »Pegel«, a floating gastronomy.
Strolling over the jetty, you can not only admire
the old traditional sailing ships but also enjoy the
view of the old town. The flight of stairs at the
end of the jetty provides an undisturbed view of
Wismar Bay.
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Prof. Stephan Schulz

emester Design Second semester Design

Die Maske ist ein Kleidungsstlck flr unser
Gesicht. Wir schitzen, verbergen, tarnen und
dekorieren unser Antlitz mit Masken. Der Arche-
typus der Maske, in seiner immer wiederkeh-
renden Form, hat eine innen liegende Kraft, die
es schafft, unsere Aufmerksamkeit anzuziehen
und unsere Blicke auf sie zu lenken. Hinter ei-
ner Maske bleibt etwas verborgen, wird etwas
versteckt, Masken bieten die Mdglichkeiten, von
der Realitat zu fliichten. Die Maske ist ein \Werk-
zeug der Kommmunikation, zwischen Prasenz und
Abstinenz, Sein und Schein, Andersheit und

Gleichheit. Masken kdénnen Angste hervorrufen,
sie koénnen provozieren, tauschen und Schre-
cken erzeugen. Masken haben vielfaltige Funk-
tionen, sie steigern einen Ausdruck, verschleiern
gleichzeitig Realitaten und I6sen damit eine Fas-
zination aus, die im Abgleich mit unserm Alltag
viele narrative Erzahlstrange erlauben. Ziel des
Semesters wird es sein, zu unterschiedlichen
gestalterischen Fragestellungen und der Anwen-
dung verschiedenster Materialien und Technolo-
gien, Masken zu gestalten.

Projekt Project

Masks The mask is a garment for our face. We
protect, hide, camouflage and decorate our fac-
es with masks. The archetype of the mask, in its
recurring form, has an inner power that attracts
our attention and draws our gaze to it. Behind a
mask something remains concealed, something
is hidden, masks offer the possibility to escape
from reality. The mask is a tool of communica-
tion, between presence and abstinence, being
and appearance, otherness and equality. Masks
can cause fear, they can provoke, deceive and
frighten. Masks have many functions, they en-

hance expression, at the same time conceal re-
alities and thus trigger a fascination that allows
many storytelling strands to be compared with
our everyday lives. The aim of the semester will
be to design masks for different creative ques-
tions and the application of different materials
and technologies.

Design Design
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Prof. Silke FlaBnocker
Prof. Martin Wollensak

Willem Liibkemann
Moritz Niebler

Projekt Project

Im Rahmen dieser Entwurfsaufgabe wurde fiir die Un-
terbringung der Sportwissenschaften der Uni Rostock
ein Neubau am Standort »Am Waldessaum« geplant.
Das erarbeitete Konzept gliedert die geforderten
Raumlichkeiten in zwei Volumina, die miteinander Uber
einen zentralen ErschlieBungsraum verbunden sind.
Der Entwurf Uberzeugt in besonderer Weise durch die
konzipierten Auféen- und Innenrdume und die gestal-
terische Qualitat der Gebaudehulle. Zum Tragwerk, zur
Gebaudetechnik und zur baukonstruktiven Durchar
beitung wurden gleichermal3en schllissige Losungen
prasentiert.

Constructive Project As part of this design task, a
new building was planned at the »Am Waldessaum«
site to accommodate the sports sciences of the Uni-
versity of Rostock. The concept developed divides the
required premises into two volumes, which are con-
nected to each other via a central access room. The
design is particularly convincing due to the conceived
exterior and interior spaces and the design quality of
the building envelope. Equally conclusive solutions are
presented for the load-bearing structure, building tech-
nology and structural engineering.
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Rauminstallation fiir die Ausstellung

»Chanel Dior Pucci — Modemythen der 50er, 60er und 70er Jahre«

Auf einer 5 x 5 Meter grofen markierten Flache
im Foyer des St. Annen-Museums in LUibeck
werden die Besucher mit einer unter der Decke
installierten Kamera erfasst. Das so aufgezeich-
nete Bild wird unmittelbar in eine Grafik umge-
wandelt, die in ihrer Abstraktion an ein Schnitt-
muster erinnert. Aus vielen einzelnen Schritten
wird so das gesamte »SchRittmuster« erzeugt.
Durch Kooperation und Zusammenarbeit von
vielen Menschen entsteht so aus einer individu-

ellen Handlung ein zusammenhangendes, in sich
verstricktes Muster. Jeder Schritt, jede Bewe-
gung wird Uberwacht und hinterlasst eine Spur.
Die Spur ist — wie jeder Mensch — ein Unikat
und als solche erkennbar und zurtickzuftihren auf
den Urheber. Die grafische Abstraktion illustriert
dabei den Einfluss sozialer Medien: Gemeinsa-
mes schaffen, individuelles kreatives Auftreten,
Teamarbeit unter standiger Beobachtung und
Dokumentation.

Space Installation for the Exhibition
»Chanel Dior Pucci — Fashion myths of
the 50s, 60s and 70s« Visitors are recorded
with a camera installed under the ceiling on a
marked area measuring 5 x 5 meters in the foyer
of the St. Annen-Museum in Libeck. The image
recorded in this way is immediately converted
into a graphic whose abstraction is reminiscent
of a pattern. The entire »SchRittmuster« (or Step
Pattern) is thus created from many individual

steps. Through cooperation and collaboration of
many people, a coherent, intertwined pattern
emerges from an individual action. Every step,
every movement is monitored and leaves a trail.
The trace is — like every human being — unique
and recognizable as such and attributed to the
originator. The graphic abstraction illustrates the
influence of social media: creating together, in-
dividual creative appearance, teamwork under
constant observation and documentation.





